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Krajowy Program Odbudowy i Zwiększania Odporności 
Komponent A „Odporność i konkurencyjność gospodarki” 

Inwestycja A3.1.1 „Wsparcie rozwoju nowoczesnego kształcenia 
zawodowego, szkolnictwa wyższego oraz uczenia się przez całe życie”. 

 
 

PROGRAM NAUCZANIA DLA SZKOLENIA 

Podstawy projektowania i modelowania obuwia z wykorzystaniem  

eco-designu i parku maszynowego 

 opracowany w ramach konkursu „Utworzenie i wsparcie funkcjonowania 

120 Branżowych Centrów Umiejętności (BCU), realizujących koncepcję 

Centrów Doskonałości Zawodowej (CoVEs)”  

numer przedsięwzięcia KPO/22/1/BCU/U/0011 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kalwaria Zebrzydowska, 2025 

Zamieszczony program nauczania odzwierciedla jedynie stanowisko autorów i instytucja finansująca nie ponosi odpowiedzialności 

za umieszczoną w nich zawartość merytoryczną. 
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1. FORMA, CZAS TRWANIA, ORGANIZACJA, WYPOSAŻENIE 

 

Nazwa formy kształcenia: Kurs specjalistyczny 

Uczestnicy szkolenia: Dorośli 

Czas trwania: 1 miesiąc 

Liczba godzin kształcenia: 30 godzin  

Sposób organizacji szkolenia: 

Szkolenie prowadzone w małych grupach (do 10 osób), podzielone na 7 modułów tematycznych, 

obejmujących technologie, metody i zasady projektowe oraz ćwiczenia praktyczne.  

Wyposażenie: 

● Podręczniki tematyczne 

● Kopyta obuwnicze 

● Materiały drukowane i dydaktyczne  (prezentacje, magazyny modowe, artykuły biurowe) 

● Katalog materiałów obuwniczych i komponentów obuwia 

● Komputer z dostępem  do  programu graficznego Corel  

● Canva (do projektowania materiałów graficznych) 

● Dostęp do drukarki kolorowej 

● Narzędzia kaletnicze  

● Materiały dydaktyczne 

● Wzornik Pantone 

 

2. WYMAGANIA WSTĘPNE DLA UCZESTNIKÓW 

● Podstawowa znajomość obsługi komputera i Internetu – umiejętność korzystania z przeglądarki 

internetowej, poczty e-mail oraz podstawowych aplikacji biurowych. 
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3. CELE KSZTAŁCENIA I SPOSOBY ICH OSIĄGANIA 

Szkolenie  z zakresu projektowania i modelowanie obuwia z wykorzystanie eco-design’u i parku 

maszynowego ma na celu: 

1. Wiedza z zakresu podstawowych metod projektowania obuwia. 

2. Wiedza z zakresu wykorzystania materiałów ekologicznych do produkcji obuwia.  

3. Znajomość warunków produkcyjnych oraz technologii montażu obuwia 

 

4. PLAN NAUCZANIA OKREŚLAJĄCY NAZWĘ ZAJĘĆ ORAZ ICH WYMIAR 

Nazwa szkolenia  Nazwa bloków tematycznych 
Liczba godzin 

kształcenia 

Projektowanie i 

modelowanie obuwia 

z wykorzystaniem eco-

designu i parku 

maszynowego 

Podstawy historii obuwia - jej wpływ na styl i kierunki w 

projektowaniu obuwia 

3 godzin 

Wstęp do anatomii stopy. Kopyto jako podstawa 

projektowania obuwia  

3 godziny 

Charakterystyka typów obuwia oraz stosowanych 

materiałów i komponentów. 

4 godziny 

Technika artystycznego projektowania obuwia. Tworzenie 

wizualizacji artystycznych linii projektowej obuwia 

5 godzin 

Zasady modelowania obuwia w oparciu o wizje projektową 5 godzin 

Technologia wytwarzania obuwia seryjnego i 

ekskluzywnego 

5 godzin 

Współczesne kierunki projektowania obuwia. Eco-design, 

jako przyszłość w produkcji obuwia 

5 godzin 

RAZEM: 30h 
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5. TREŚCI NAUCZANIA W ZAKRESIE POSZCZEGÓLNYCH ZAJĘĆ 

Nazwa bloku tematycznego: Podstawy historii obuwia - jej wpływ na styl i kierunki w projektowaniu 

obuwia. 

Oczekiwane efekty uczenia się: wiedza lub umiejętności zawodowe w zakresie dziedziny zawodowej, 

przydatne do wykonywania zawodu: 

● Znajomość podstaw historii obuwia i jej wpływ na współczesną modę 

● Rozróżnianie cykli z historii obuwia oraz sposobów kształtowania mody polskiego obuwnictwa 

w tym kształtujące umiejętności cyfrowe: 

Wykonanie prezentacji multimedialnych z  wykorzystaniem profesjonalnych programów. 

w tym kształtujące umiejętności związane z transformacją ekologiczną: 

Znajomość historii eco-trendu i jego wpływ na modę w sektorze obuwniczym 

 

Nazwa bloku tematycznego: Wstęp do anatomii stopy. Kopyto jako podstawa projektowania obuwia. 

Oczekiwane efekty uczenia się: wiedza lub umiejętności zawodowe w zakresie dziedziny zawodowej, 

przydatne do wykonywania zawodu: 

● Podstawowa wiedza budowy stopy  

● Wiedza na temat punktów krytycznych na stopie i w obuwiu. 

● Rozróżnianie rodzajów, funkcji i zastosowania kopyt obuwniczych 

w tym kształtujące umiejętności cyfrowe: 

Umiejętność odczytania danych cyfrowych i modyfikacji formy obuwniczej w programie 3D 

w tym kształtujące umiejętności związane z transformacją ekologiczną: 

Znajomość metod i zasad stosowania odpadu poprodukcyjnego w produkcji kopyt obuwniczych. 

 

Nazwa bloku tematycznego: Charakterystyka typów obuwia oraz stosowanych materiałów i 

komponentów. 
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Oczekiwane efekty uczenia się: wiedza lub umiejętności zawodowe w zakresie dziedziny zawodowej, 

przydatne do wykonywania zawodu: 

● Rozróżnianie typów i rodzajów obuwia pod względem ich zastosowania. 

● Wiedza na temat materiałów stosowanych w obuwiu oraz umiejętność ich rozróżniania 

● Znajomość podstawowch zasad projektowania obuwia, w tym konstrukcji, ergonomii, estetyki i 

funkcjonalności. 

w tym kształtujące umiejętności cyfrowe: 

Umiejętność zaprojektowania model obuwia w programie graficznym z uwzględnieniem zasad eco-

designu i minimalizacji negatywnego wpływu na środowisko 

w tym kształtujące umiejętności związane z transformacją ekologiczną: 

Dobieranie odpowiednich materiałów i technologii zgodnie z ideą zrównoważonego projektowania 

 

Nazwa bloku tematycznego: Technika artystycznego projektowania obuwia. Tworzenie wizualizacji 

artystycznych linii projektowej obuwia. 

Oczekiwane efekty uczenia się: wiedza lub umiejętności zawodowe w zakresie dziedziny zawodowej, 

przydatne do wykonywania zawodu: 

● Umiejętność podejmowania świadomych decyzji projektowych z uwzględnieniem wpływu na 

środowisko i etyki projektowania. 

● Współpracowanie w zespole projektowym, dzielenie się wiedzą i pomysłami dotyczącymi eco-

designu. 

w tym kształtujące umiejętności cyfrowe: 

Umiejętność wykonania projektu wizualizacji obuwia metodą 2D 

w tym kształtujące umiejętności związane z transformacją ekologiczną: 

Rozumienie znaczenia gospodarki obiegu zamkniętego w kontekście projektowania i produkcji obuwia. 

 

Nazwa bloku tematycznego: Zasady modelowania obuwia w oparciu o wizje projektową. 

Oczekiwane efekty uczenia się: wiedza lub umiejętności zawodowe w zakresie dziedziny zawodowej, 

przydatne do wykonywania zawodu: 

● Tworzenie dokumentacji technicznej projektu obuwia, w tym rysunków technicznych i 

specyfikacji  materiałowych. 

w tym kształtujące umiejętności cyfrowe: 
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Umiejętność wykorzystania narzędzi cyfrowych  do modelowania i prototypowania obuwia. 

w tym kształtujące umiejętności związane z transformacją ekologiczną: 

Umiejętność poszukiwania innowacyjnych i ekologicznych rozwiązań w projektowaniu produktów 

obuwniczych. 

 

Nazwa bloku tematycznego: Technologia wytwarzania obuwia seryjnego i ekskluzywnego. 

Oczekiwane efekty uczenia się: wiedza lub umiejętności zawodowe w zakresie dziedziny zawodowej, 

przydatne do wykonywania zawodu: 

● Znajomość technologii wykorzystywanej w produkcji obuwia seryjnego oraz luksusowego. 

● Rozróżninie różnic w procesach projektowania i wytwarzania obuwia przemysłowego i 

rękodzielniczego. 

● Posiadanie wiedzy na temat właściwości materiałów stosowanych w produkcji obuwniczej i ich 

wpływu na jakość wyrobu. 

● Znajomość normy jakości oraz standardów wykończenia obowiązujących w branży obuwniczej, 

zarówno masowej, jak i premium. 

● Umiejętność doboru odpowiedniej technologii produkcji w zależności od rodzaju obuwia i 

segmentu rynkowego. 

● Świadomy znaczenia precyzji i jakości w produkcji obuwia, szczególnie w sektorze luksusowym. 

 

w tym kształtujące umiejętności cyfrowe: 

● Znajomość etapów procesu technologicznego w produkcji obuwia seryjnego i luksusowego. 

● Rozróżnianie nowoczesnych technologii cyfrowych stosowanych w projektowaniu i produkcji 

obuwia (np. CAD, CAM, druk 3D 

w tym kształtujące umiejętności związane z transformacją ekologiczną: 

● Wiedzę na temat materiałów ekologicznych i zasad zrównoważonej produkcji w branży 

obuwniczej. 

● Rozumienie różnic między produkcją masową a rzemieślniczą, także pod kątem śladu węglowego 

i wpływu na środowisko. 

 

Nazwa bloku tematycznego: Współczesne kierunki projektowania obuwia. Eco-design, jako przyszłość w 

produkcji obuwia. 

Oczekiwane efekty uczenia się: wiedza lub umiejętności zawodowe w zakresie dziedziny zawodowej, 

przydatne do wykonywania zawodu: 
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- Umiejętność doboru technologii wytwarzania obuwia z uwzględnieniem jakości, kosztów i wpływu na 

środowisko. 

- Umiejętność posługiwania się oprogramowaniem CAD/CAM do projektowania i planowania produkcji 

obuwia. 

- Umiejętność analizowania i optymalizowwania procesu produkcyjnego pod kątem zużycia materiałów i 

energii 

w tym kształtujące umiejętności cyfrowe: 

● Umiejętność wskazania rozwiązań technologicznych sprzyjających redukcji odpadów i 

recyklingowi w produkcji obuwia. 

● Umiejętność efektywnego wykorzystania narzędzi cyfrowych do zarządzania dokumentacją 

technologiczną i kontrolą jakości. 

w tym kształtujące umiejętności związane z transformacją ekologiczną: 

● Wykazywanie postawy proekologicznej i odpowiedzialności za wpływ działań produkcyjnych na 

środowisko. 

● Umiejętność stosowania nowych technologii cyfrowych i ekologicznych w pracy zawodowej. 

 

6. WYKAZ LITERATURY ORAZ NIEZBĘDNYCH ŚRODKÓW I MATERIAŁÓW DYDAKTYCZNYCH  

Wykaz literatury 

1. Zarządzanie kolorem - John T. Drew, Sarah A. Meyer 
2. Moda i projektowanie - Sue Janky Jones 
3. Encyklopedia materiałów - Baugh 
4. Fashion - DK Picture Library 
5. Raporty branżowe - WGSM 
6. Panton Book Fashion 
7. Podstawy projektowania i konstrukcji obuwia - Tadeusz Ziajka  

 
 

Wykaz niezbędnych środków i materiałów dydaktycznych 

● Komputer z dostępem do internetu 

● Drukarka kolorowa  

● Program Coral  

● Dostęp do platformy Next Look 

● Prezentacje multimedialne 

● Dostęp do platformy Canva 

● Narzędzia kaletnicze  
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7. SPOSÓB I FORMA PRZEPROWADZENIA ZALICZENIA ALBO EGZAMINU  

 

Test wiedzy z podstaw modelowania obuwia. 

Forma testu: test pisemny  

Liczba pytań:  15 pytań; 

Czas trwania: 30 minut; 

Rodzaj pytań: pytania jednokrotnego wyboru (A, B, C, D). 

 

Autor programu nauczania (jeśli dotyczy): 

Tetiana Paruzel 

 Nadzór merytoryczny i metodyczny (jeśli dotyczy): 

Nie dotyczy 

Opracowanie redakcyjne (jeśli dotyczy): 

Nie dotyczy 
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