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Wstęp do projektowania obuwia 

Sukces każdego nowo zaprojektowanego produktu, na przykład modelu obuwia 
dla firmy obuwniczej, zależy przede wszystkim od jego dopasowania do oferty 
firmy. Inaczej mówiąc, dobry produkt to ten, który pozwala na realizację celów 
sprzedażowych marki dla której jest projektowany produkt. Projektant w trakcie 
projektowania powinno się uwzględnić różne czynniki, które przyczyniają się do 
sprawnego procesu wdrażania nowego produktu. 
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Wstęp do projektowania obuwia 

Jest obecnie dużo technik i teorii jak poprawnie zaprojektować obuwie– jak 
zamienić ją jednak w praktykę?  Pomaga w tym skuteczny proces projektowy, 
angażujący nie tylko projektantów, ale także samych klientów. 
Bardzo ważnym na początek jest określić na ile i na jakie etapy będzie 
podzielony proces projektowy. 
Dlatego warto zapoznać się na początek z dwoma podstawowymi etapami.



Wstęp do projektowania obuwia 

Każdy z etapów procesu projektowego jest planowany w taki sposób aby 
usprawnić proces projektowy i w żadnym razie nie zaburzyć go. Pozwoli to w 
szczegółach zaplanować każdy z procesów wraz z ramami czasowymi procesu 
projektowego. Jest to jedna z najważniejszych pierwszych prac analitycznych 
projektanta, który może świadczyć za niego jako specjalistę.  
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Podstawowy proces projektowy

Schemat podstawowego procesu projektowego, to proces stosowany przez 
projektanta dla firmy, która już posiada swój najczęściej stosowany proces 
projektowy. W tym przypadku projektant ma za zadanie zaprojektować model 
lub modele obuwia ścisłe narzucone przez klienta. W tym przypadku, projektant 
jednym z członków zespołu i odpowiada tylko za proces projektowy. 



Zaangażowany proces projektowy

Zaprezentowany schemat procesu projektowego w którym projektant jest całkowicie 
zaangażowany w tworzenie idei i wizji modeli lub kolekcji obuwia dla konkretnej marki lub 
firmy obuwniczej. Jest osobą odpowiedzialną za sukces wprowadzenia modeli do 
sprzedaży. 



Wstęp do projektowania obuwia 

Aby osiągnąć najlepszy efekt końcowy przy projektowaniu a później produkcji 
prawidłowego obuwia niezbędna jest współpraca fachowców o różnych 
specjalnościach:

- Projektant – jest osoba odpowiedzialna za cały proces projektowy. Jest to osoba, która 
nadzoruje prace pozostałych osób dla uzyskania jak najlepszego efekty końcowego,

- Konstruktor - powinien poszukiwać takiego rozwiązania konstrukcyjnego wzornika 
podstawowego, które zagwarantuje prawidłowe układanie się cholewki na stopie (a 
wcześniej na kopycie),

- Technolog - wkładają maksymalny wysiłek w wytwarzanie obuwia z odpowiednich 
materiałów iz zachowaniem niezbędnej ekonomiki produkcji.



Wstęp do projektowania obuwia 

Przy projektowaniu obuwia warto pamiętać, że główną 
jego funkcją jest ochrona i prawidłowe wsparcie stopy 
w trakcie chodzenia. Jego konstrukcja powinna omijać 
punkty krytyczne na obuwiu oraz miejsca wrażliwe na 
stopie. Każde obuwie powinno być dostosowane do 
warunków pogodowych i jego przeznaczenia. Warto 
również pamiętać, że polowa sukcesu obuwia to 
ciekawy i modny i atrakcyjny design dla klienta 
końcowego. 



I proces projektowania obuwia 



Wstęp do projektowania obuwia 

Jest to pierwszy i najważniejszy etap dokładnego 
przygotowania. Dokładność w wykonanie analiz 
projektowych na tym etapie daje dla projektanta 
niezbędne informacje aby stworzyć produkt jak 
najlepiej dostosowany do asortymentu firmy. Daje 
on możliwość dokładne obmyślić ja jaki produkt 
jest największe zapotrzebowanie na rynku i jak 
zwiększyć jego atrakcyjność (unikatowość) na tle 
konkurencji. Do tego etapu zaliczają analiza 
potrzeb, założeń i celów. 



Brief Projektowy



Wstęp do projektowania obuwia 

Jest to tak zwana analiza potrzeb oraz zapotrzebowani 
naszego klienta lub firmy dla której będziesz projektować 
obuwia. Jest to etap do analizy wszystkich poprzednich 
działań projektowych w firmie. Posłuży nam to do 
określenia sposobu pracy wewnątrz firmy, jaki jest klient 
końcowy naszego klienta i jakie ma wymagania co do 
produktów danej firmy. Na tym etapie są to niezbędne 
informację aby zaproponować klient projekty produktu 
dostosowane do estetyki jego kolekcji lub zaproponować 
„świeże” rozwiązanie projektowe. 
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Zgromadzone na tym etapie informacje będą fundamentem 
wszystkich kolejnych kroków. Kluczowe jest tu znalezienie 
odpowiedzi na takie pytania, jak:

1. Dla kogo powstaje produkt? 
2. Co klient chce osiągnąć i w jaki sposób będzie mierzył osiągnięty 
sukces lub jego brak?
3. Z jakimi jeszcze procesami wiąże się projekt – jak powinny one 
być zaprojektowane, by były dostosowane do warunków 
produkcyjnych?
4. Z kim będzie konkurować dana firma czy produkty?
5. Czy na rynku jest jakaś luka do zagospodarowania?
6. Jakie korzyści mogą dać dla firmy czy klienta wprowadzenia 
nowych modeli?
7. Jakie są nasze ograniczenia projektowe czy produkcyjne?



Wstęp do projektowania obuwia 

To bardzo ważne pytanie, ponieważ produkt, który chcemy 
zaprojektować, jest zazwyczaj pojedynczym działaniem w długim 
łańcuchu procesów. Te pytania służą nie tylko nam jako projektantom, 
ale również osobom, które będą zaangażowane w procesie tworzenia 
nowych modeli czy kolekcji. Pozwalają również przeanalizować linie 
projektowe konkurencji, tak aby móc zaproponować ofertę 
konkurencyjną.

Z racji własnego doświadczenia oraz sposobu pracy każdy projektant 
ma wyrobiony swój przykładowy „brief projektowy”, którym się posługuje.  



Analiza trendów



Wstęp do projektowania obuwia 

Trendy dotyczą dziś każdej kategorii życia – od mody i wystroju 
wnętrz po biznes czy jedzenie. Obowiązkiem każdego projektanta 
w każdej z dziedzin projektowych, powinien się orientować w 
panujących trendach rynkowych. Dzięki analizie trendów mamy 
możliwość dowiedzieć się co jest albo będzie najbardziej pożądane 
na rynku. Dzięki tej informacji projektant również może dopasować 
i skonkretyzować swoja ofertę projektową i dostosować ja do 
wymagań i wizerunku klienta. 



Wstęp do projektowania obuwia 

Trendy to, istniejący w danym momencie kierunek rozwoju w danej 
dziedzinie”, czyli to, co jest modne w konkretnym czasie. Trend w 
modzie najpierw dyktuje to, co znajdziemy w ofertach sklepów, a 
następnie to, w jaki sposób ubieramy się w danym sezonie. W 
branży fashion od dłuższego czasu mówi się o dwóch. Pierwsze 
zadają największe domy mody na wybiegach. Drugie to szeroko 
pojęty „street style”.



Wstęp do projektowania obuwia 

Trendy z wybiegów - to oczywiście wybiegi i 
kolekcje znanych projektantów śledzone 
przez tysiące ludzi na całym świecie.



Wstęp do projektowania obuwia 

Street Style - przybrał na sile wraz z 
rozwojem Internetu i mediów 
społecznościowych 



Wstęp do projektowania obuwia 

Istotna kwestia związana z trendami w modzie to dziś również 
bardzo szybkie tempo zmian i krótkotrwałość. Projektanci 
wypuszczają nowe kolekcje nawet 8 razy w ciągu roku, a linie w 
sieciówkach zmieniane są często co kilka tygodni. Dlatego warto 
inspirować się trendami i dopasowywać je do stylu i 
zapotrzebowania klienta końcowego z uwzględnieniem możliwości 
firmy wykonawczej.



MOODBOARD



Wstęp do projektowania obuwia 

Moodboard to tablica inspiracji – wizualne przedstawienie 
koncepcji projektowej. Ideą moodboardów jest uporządkowanie 
swoich inspiracji na etapie tworzenia koncepcji, zarówno 
projektowaniu konkretnego modelu, jak i kolekcji obuwia w całości

Moodboard można stworzyć zarówno w wersji cyfrowej, jak i 
fizycznej, za pomocą różnych narzędzi (programów graficznych) 
czy technik.  W przypadku pierwszej wersji tworzymy kolaż z 
wyszukanych materiałów w wybranych programach, w przypadku 
wersji “offline” wykorzystać możemy arkusz papieru, tablicę 
korkową a nawet ścianę, do których przypinamy wycinki gazet, 
materiałów, zdjęć itd.



Przykładowe MOODBOARDY



Wstęp do projektowania obuwia 

Wykorzystując moodboard możemy uporządkować swoje pomysły. 
Zestawiając wszystkie koncepcje i inspiracje w jednym miejscu, 
bardzo szybko i skutecznie mamy możliwość weryfikacji 
kompozycji i jej harmonii. Może okazać się, że przewidziane kolory, 
wzory czy motywy, niekoniecznie zgrywają się w spójną całość – 
moodboard już na samym początku może wyznaczać nasz 
kierunek i oszczędzać czas na dalszych etapach projektowania. W 
ten sposób już na samym początku weryfikujemy nasze 
wyobrażenia i potwierdzamy, czy planowany efekt jest tym 
docelowym.



Wstęp do projektowania obuwia 

Pamiętaj, że moodboard nie musi być nudnym PDF’em czy 
arkuszem w Photoshopie, czy innym narzędziu, z którego 
korzystasz i zamykać się w kilku zdjęciach, które znajdziesz w 
Internecie. Korzystaj ze wszystkiego, co Cię inspiruje. Muzyka? 
Video? Fotografia? Kolor? Historia? Natura? Czerp ze 
wszystkiego, co sprawia, że generujesz kolejne pomysły i czujesz, 
że obierasz właściwy kierunek swoich działań. Każdy zbiór zdjęć, 
wszystkie próbki, materiały – mood board to Twoja tablica 
inspiracji, więc wykorzystaj go jako zbiór pomocnych materiałów.



Wstęp do projektowania obuwia 

Nie ma niczego złego w tym, żeby czerpać z kreatywności innych, 
inspirować się pracami innych osób i w ten sposób tworzyć własne 
rozwiązania. Plagiatom mówimy nie, ale do inspirowania się 
będziemy gorąco zachęcać. Dlatego dzisiaj piszemy o tym czym 
jest moodboard, jakiego rodzaju jest to tablica inspiracji, jak ją 
wykonać i do czego wykorzystać.



Wstęp do projektowania obuwia 

Żyjemy w świecie, w którym na każdym kroku mierzymy 
talent i umiejętności. Pomijamy jednak ważny aspekt 
inspiracji. Inspiracja ma budzić nas do nowych możliwości. 
Dzięki inspirowaniu się innymi, mamy przekraczać nasze 
własne ograniczenia. Inspiracja sprawia, że zmieniamy 
sposób, w jaki postrzegamy nasze własne możliwości. 
Badania pokazują, że inspiracja może zostać pobudzona, 
aktywowana i “zmanipulowana”, co wpływa na różne wyniki 
naszej pracy. 



Wstęp do projektowania obuwia 
Przykładowy MOODBOARD dla RESERVED KIDS



Wstęp do projektowania obuwia 
Przykładowa propozycja modelu i detalu



II proces projektowania obuwia 
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Żyjemy w świecie, w którym na każdym kroku mierzymy talent i umiejętności. Pomijamy 
jednak ważny aspekt inspiracji. Inspiracja ma budzić nas do nowych możliwości. Dzięki 
inspirowaniu się innymi, mamy przekraczać nasze własne ograniczenia. Inspiracja sprawia, 
że zmieniamy sposób, w jaki postrzegamy nasze własne możliwości. Badania pokazują, że 
inspiracja może zostać pobudzona, aktywowana i “zmanipulowana”, co wpływa na różne 
wyniki naszej pracy. 



SZKICE



Wstęp do projektowania obuwia 

Nadszedł czas na pracę kreatywną. Dopiero teraz, na 
podstawie zebranych informacji o użytkownikach i ich 
problemach, staramy się znaleźć najlepsze rozwiązania. 
Celem tego etapu jest wygenerowanie jak największej 
liczby pomysłów – na razie nie stawiamy sobie 
wyraźnych granic.



Wstęp do projektowania obuwia 

Poznanie możliwości i ograniczeń technicznych

Po intensywnym etapie kreatywnym nasz szeroki zbiór 
pomysłów konfrontujemy z możliwościami i 
ograniczeniami technologicznymi. Nie wszystkie 
rozwiązania jesteśmy przecież w stanie zrealizować, co 
warto sobie uświadomić odpowiednio wcześnie.



Wstęp do projektowania obuwia 

Wybór funkcjonalności

Czas na decyzje! Spośród pomysłów wybieramy te, 
które najlepiej odpowiadają celom biznesowym klienta i 
w najwyższym stopniu zaspokajają potrzeby 
użytkowników. Co ważne, kierujemy do realizacji tylko 
takie, które jesteśmy w stanie 



REALIZACJA



Wstęp do projektowania obuwia 

 Projektowanie wizji rozwiązania

Dopiero teraz, czyli w siódmym kroku, mamy 
wystarczającą ilość informacji, aby przystąpić do 
działania, czyli zacząć szkicowanie ekranów strony lub 
aplikacji w postaci makiet low-fidelity (niskiej 
szczegółowości). To idealny czas na stworzenie 
architektury informacji oraz mapy doświadczeń 
użytkownika.
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Wstęp do projektowania obuwia 

Architektura informacji

Odpowiednio zaprojektowana architektura informacji 
(struktura produktu) jest jednym z wyznaczników 
sukcesu strony lub aplikacji. Projektując ją, pamiętajmy, 
że użytkownik nie skorzysta z funkcji, których nie będzie 
w stanie odnaleźć.
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Mapa doświadczeń użytkownika (Customer Journey 
Map)

To ona jest podstawą do rysowania ekranów. 
Wypisujemy na niej krok po kroku, co robi użytkownik w 
naszej aplikacji i w jaki sposób aplikacja reaguje na jego 
działania.



KOREKTY



Wstęp do projektowania obuwia 

Badania użyteczności

Szkice  gotowe, przystępujemy do ich testowania. Dzięki 
badaniom użyteczności możemy zweryfikować, czy to, 
co do tej pory zaprojektowaliśmy, jest zrozumiałe dla 
użytkowników. Na tym etapie możemy też odkryć, gdzie 
popełniliśmy błąd, aby móc go rozwiązać przed 
przejściem do projektowania interfejsu.



Wstęp do projektowania obuwia 

Makietowanie (projektowanie User Interface)

Jeśli nasze badania dały pozytywny wynik, kolejnym 
krokiem jest już projektowanie UI. Pamiętajmy, że 
efektem naszej pracy na tym etapie mają być nie tylko 
ekrany strony lub aplikacji, ale także component library 
oraz style guide.



Wstęp do projektowania obuwia 

Prezentacja makiet i prototypów

W kolejnym kroku może pojawić się mała trema, czas 
bowiem na sprzedaż koncepcji produktu klientowi. Jeśli 
podążaliśmy za opracowanym tu wzorem procesu 
projektowania, nie ma się czego bać – pokazujemy 
klientowi efekty zaplanowanej i przemyślanej pracy. W 
przypadku akceptacji następuje przejście do etapu 
wdrożenia. W przypadku jej braku – wracamy do etapu 
wcześniejszego wraz z uwagami od klienta.
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Wdrożenie i uruchomienie

Choć powoli zbliżamy się do końca, zaprojektowanie 
aplikacji nie jest końcem pracy UX Designera. W fazie 
wdrożenia nasz projekt może bowiem ulec rozmaitym 
modyfikacjom ze strony developerów lub samego 
klienta. Dlatego warto, abyśmy uczestniczyli w etapie 
wdrożenia, broniąc interesów użytkownika. W 
przeciwnym razie projekt będzie zmieniany za każdym 
razem, kiedy napotka problem techniczny, co może 
negatywnie wpłynąć na użyteczność finalnego produktu.
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Weryfikacja osiągnięcia założonych celów

Tutaj możemy odwołać się do doskonale znanych Key 
Performance Indicators (KPIs), które są miarą 
osiągnięcia celów organizacji. Za ich pomocą 
weryfikujemy, czy nasze cele i założenia biznesowe 
zostały zrealizowane. Robimy to, porównując dane 
początkowe z końcowymi, już po wprowadzeniu projektu 
w życie.



Wstęp do projektowania obuwia 

Dalszy rozwój
Choć to już ostatni z etapów procesu, uruchomienie i weryfikacja celów to jeszcze 
nie „Happy End”. Gdy produkt zostaje przekazany w ręce użytkowników, a ci w 
dowolnym zakresie z niego korzystają, może zrealizować się wiele scenariuszy, 
również ten zakładający rozmaite awarie. Dlatego na bieżąco monitorujemy 
poszczególne elementy i prowadzimy bieżące działania optymalizacyjne. Teraz, 
testując produkt niejako na „żywym organizmie”, możemy w pełni zweryfikować, jego 
użyteczność, a następnie modyfikować i ulepszać – by jeszcze lepiej służył 
użytkownikom.



Podsumowanie
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Podsumowanie

Być może myślicie teraz, że przedstawiony wyżej proces przedstawia utopijne założenia, 
które rzadko mamy szansę realizować w codziennej pracy projektowej, gdzie goni nas czas, a 
współpraca z klientem bywa chaotyczna. Czy to jednak wystarczający powód, aby 
zrezygnować z próby jego wdrożenia? Powyższy proces nadaje logiczną strukturę wszystkim 
naszym działaniom i ma za zadanie ułatwić pracę nie tylko projektantom, ale i klientom. 
Oczywiście nie każdy projekt będzie wymagał zrealizowania wszystkich wspomnianych 
etapów. Dlatego dobrą praktyką jest bazowanie na tym wzorcu przy zachowaniu pewnej 
elastyczności. Aby robić wyraźne postępy, musimy przeznaczyć też odpowiednią ilość czasu 
na każdą fazę procesu – przez część z nich przejdziemy dużo wolniej niż przez inne. Wiedza, 
gdzie przebiega granica pomiędzy poszczególnymi z nich, pozwoli nam jednak lepiej 
kontrolować cały proces projektowania, a w efekcie tworzyć jak najlepsze produkty.


