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Wstep do projektowania obuwia

Sukces kazdego nowo zaprojektowanego produktu, na przyktad modelu obuwia
dla firmy obuwniczej, zalezy przede wszystkim od jego dopasowania do oferty
firmy. Inaczej mdéwigc, dobry produkt to ten, ktory pozwala na realizacje celow
sprzedazowych marki dla ktérej jest projektowany produkt. Projektant w trakcie
projektowania powinno sie uwzglednic¢ rozne czynniki, ktdére przyczyniajg sie do
sprawnego procesu wdrazania nowego produktu.
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Wstep do projektowania obuwia

Jest obecnie duzo technik i teorii jak poprawnie zaprojektowa¢ obuwie- jak
zamienic jg jednak w praktyke? Pomaga w tym skuteczny proces projektowy,
angazujacy nie tylko projektantow, ale takze samych klientow.

Bardzo waznym na poczgtek jest okreslic na ile i na jakie etapy bedzie
podzielony proces projektowy.

Dlatego warto zapoznac sie na poczatek z dwoma podstawowymi etapami.
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Wstep do projektowania obuwia

Kazdy z etapow procesu projektowego jest planowany w taki sposdb aby
usprawnic¢ proces projektowy i w zadnym razie nie zaburzy¢ go. Pozwoli to w
szczegotach zaplanowac kazdy z procesdéw wraz z ramami czasowymi procesu
projektowego. Jest to jedna z najwazniejszych pierwszych prac analitycznych
projektanta, ktéry moze swiadczy¢ za niego jako specjaliste.
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Podstawowy proces projektowy

Schemat podstawowego procesu projektowego, to proces stosowany przez
projektanta dla firmy, ktdra juz posiada swoj najczesciej stosowany proces
projektowy. W tym przypadku projektant ma za zadanie zaprojektowa¢ model
lub modele obuwia Sciste narzucone przez klienta. W tym przypadku, projektant
jednym z cztonkdéw zespotu i odpowiada tylko za proces projektowy.

OKRESLENIE PRZYGOTOWWANIE PROJEKT

ZADANIA PROJEKTU KONCOWY REALIZACJA
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Zaangazowany proces projektowy

Zaprezentowany schemat procesu projektowego w ktérym projektant jest catkowicie
zaangazowany w tworzenie idei i wizji modeli lub kolekcji obuwia dla konkretnej marki lub
firmy obuwniczej. Jest osobg odpowiedzialng za sukces wprowadzenia modeli do
sprzedazy.

PRZEKAZANIA
DO REALIZACJI,

BRIEF ANALIZA SZKICE

PROJEKTOWY TRENDOW MOODBOARD PROJEKTU PREZETACJA

NADZOROWANIE
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Wstep do projektowania obuwia

Aby osiggng¢ najlepszy efekt koncowy przy projektowaniu a pozniej produkcji
prawidtowego obuwia niezbedna jest wspotpraca fachowcow o réznych
specjalnosciach:

- Projektant — jest osoba odpowiedzialna za caty proces projektowy. Jest to osoba, ktora
nadzoruje prace pozostatych osob dla uzyskania jak najlepszego efekty koncowego,

- Konstruktor - powinien poszukiwacC takiego rozwigzania konstrukcyjnego wzornika
podstawowego, ktére zagwarantuje prawidtowe uktadanie sie cholewki na stopie (a
wczesniej na kopycie),

- Technolog - wkfadajg maksymalny wysitek w wytwarzanie obuwia z odpowiednich
materiatow iz zachowaniem niezbednej ekonomiki produkc;i.
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Wstep do projektowania obuwia

Przy projektowaniu obuwia warto pamietac, ze gtbwna
jego funkcjg jest ochrona i prawidtowe wsparcie stopy
w trakcie chodzenia. Jego konstrukcja powinna omijac
punkty krytyczne na obuwiu oraz miejsca wrazliwe na
stopie. Kazde obuwie powinno by¢ dostosowane do
warunkow pogodowych i jego przeznaczenia. Warto
rowniez pamieta¢, ze polowa sukcesu obuwia to
ciekawy i modny i atrakcyjny design dla klienta
koncowego.
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Wstep do projektowania obuwia

Jest to pierwszy i najwazniejszy etap doktadnego
przygotowania. Doktadnos¢ w wykonanie analiz
projektowych na tym etapie daje dla projektanta
niezbedne informacje aby stworzyé produkt jak
najlepiej dostosowany do asortymentu firmy. Daje
on mozliwos¢ doktadne obmysli¢ ja jaki produkt
jest najwieksze zapotrzebowanie na rynku i jak
zwiekszyC jego atrakcyjnosc¢ (unikatowosé) na tle
konkurencji. Do tego etapu zaliczajg analiza
potrzeb, zatozen i celow.

BRIEF
PROJEKTOWY

z

ANALIZA

TRENDOW MOODBOARD
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OBUWNICTWIE

JBCU

Brief Projektowy
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Wstep do projektowania obuwia

Jest to tak zwana analiza potrzeb oraz zapotrzebowani
naszego klienta lub firmy dla ktérej bedziesz projektowac
obuwia. Jest to etap do analizy wszystkich poprzednich
dziatan projektowych w firmie. Postuzy nam to do
okreslenia sposobu pracy wewnatrz firmy, jaki jest klient
BRIEF koncowy naszego klienta i jakie ma wymagania co do
PROJEKTOWY produktow danej firmy. Na tym etapie sg to niezbedne
informacje aby zaproponowac klient projekty produktu
dostosowane do estetyki jego kolekcji lub zaproponowac
~Swieze” rozwigzanie projektowe.
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BRIEF

PROJEKTOWY

Wstep do projektowania obuwia

Zgromadzone na tym etapie informacje bedg fundamentem
wszystkich  kolejnych krokéw. Kluczowe jest tu znalezienie
odpowiedzi na takie pytania, jak:

1. Dla kogo powstaje produkt?

2. Co klient chce osiagngc¢ i w jaki sposob bedzie mierzyt osiggniety
sukces lub jego brak?

3. Z jakimi jeszcze procesami wigze sie projekt — jak powinny one
by¢ zaprojektowane, by byty dostosowane do warunkéw
produkcyjnych?

4. Z kim bedzie konkurowa¢ dana firma czy produkty?

5. Czy na rynku jest jaka$ luka do zagospodarowania?

6. Jakie korzysci mogg dac¢ dla firmy czy klienta wprowadzenia
nowych modeli?

7. Jakie sg nasze ograniczenia projektowe czy produkcyjne?
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Wstep do projektowania obuwia

To bardzo wazne pytanie, poniewaz produkt, ktory chcemy
zaprojektowac, jest zazwyczaj pojedynczym dziataniem w dtugim
tancuchu procesow. Te pytania stuzg nie tylko nam jako projektantom,
ale rowniez osobom, ktére bedg zaangazowane w procesie tworzenia
BRIEE nowych modeli czy kolekcji. Pozwalajg réwniez przeanalizowac linie

projektowe konkurencji, tak aby moéc zaproponowaé oferte
PROJEKTOWY konkurencyjna.

Z racji wkasnego doswiadczenia oraz sposobu pracy kazdy projektant
ma wyrobiony swoj przyktadowy ,brief projektowy”, ktérym sie postuguje.
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OBUWNICTWIE

JBCU

Analiza trendow
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Wstep do projektowania obuwia

Trendy dotyczg dzis kazdej kategorii zycia — od mody i wystroju
wnetrz po biznes czy jedzenie. Obowigzkiem kazdego projektanta

w kazdej z dziedzin projektowych, powinien sie orientowaC w
ANALIZ,A panujgcych trendach rynkowych. Dzieki analizie trendow mamy
TRENDOW mozliwos¢ dowiedzie¢ sie co jest albo bedzie najbardziej pozadane
na rynku. Dzieki tej informacji projektant réwniez moze dopasowac
i skonkretyzowa¢ swoja oferte projektowg i dostosowacC ja do
wymagan [ wizerunku klienta.
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Wstep do projektowania obuwia

Trendy to, istniejgcy w danym momencie kierunek rozwoju w danej
dziedzinie”, czyli to, co jest modne w konkretnym czasie. Trend w
modzie najpierw dyktuje to, co znajdziemy w ofertach sklepow, a
nastepnie to, w jaki sposob ubieramy sie w danym sezonie. W
ANALIZA branzy fashion od diuzszego czasu mowi sie o dwoch. Pierwsze

TRENDOW zadajg najwieksze domy mody na wybiegach. Drugie to szeroko
pojety ,street style”.
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Wstep do projektowania obuwia

Trendy z wybiegow - to oczywiscie wybiegi i
ANALIZA kolekcje znanych projektantéw sledzone

TREN DOW przez tysigce ludzi na catym Swiecie.
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Wstep do projektowania obuwia

Street Style - przybrat na sile wraz z

A NA LlZA ;?)f)viveoggrr:)éciowggﬁmetu ! mediow
TRENDOW
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ANALIZA
TRENDOW

Wstep do projektowania obuwia

Istotna kwestia zwigzana z trendami w modzie to dziS rowniez
bardzo szybkie tempo zmian i krotkotrwatos¢. Projektanci
wypuszczajg nowe kolekcje nawet 8 razy w ciggu roku, a linie w
sieciowkach zmieniane sg czesto co kilka tygodni. Dlatego warto
inspirowaC¢ sie trendami i dopasowywaC je do stylu i
zapotrzebowania klienta koncowego z uwzglednieniem mozliwosci
firmy wykonawcze;.
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MOODBOARD
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Wstep do projektowania ob iR
ep proj xxx

Moodboard to tablica inspiracji — wizualne przedstawienie
koncepcji projektowej. Ideg moodboardéw jest uporzgdkowanie
swoich inspiracji na etapie tworzenia koncepcji, zaréwno
projektowaniu konkretnego modelu, jak i kolekcji obuwia w catosci

Moodboard mozna stworzy¢ zaréwno w wersji cyfrowej, jak i

fizycznej, za pomocg roznych narzedzi (programéw graficznych)
MOODBOARD czy technik. W przypadku pierwszej wersji tworzymy kolaz z
wyszukanych materiatbw w wybranych programach, w przypadku
wersji  “offline” wykorzystaC mozemy arkusz papieru, tablice
korkowg a nawet Sciane, do ktérych przypinamy wycinki gazet,
materiatow, zdjec itd.
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Przyktadowe MOODBOARDY
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Wstep do projektowania obuwia

Wykorzystujgc moodboard mozemy uporzgdkowac swoje pomysty.
Zestawiajgc wszystkie koncepcje i inspiracje w jednym miejscu,
bardzo szybko i skutecznie mamy mozliwosé weryfikacji
kompozycji i jej harmonii. Moze okazac sie, ze przewidziane kolory,
wzory czy motywy, niekoniecznie zgrywajg sie w spojng catos¢ —
moodboard juz na samym poczatku moze wyznacza¢ nasz
kierunek i oszczedzac¢ czas na dalszych etapach projektowania. W
ten sposéb juz na samym poczatku weryfikujemy nasze
wyobrazenia i potwierdzamy, czy planowany efekt jest tym
docelowym.

MOODBOARD

KRAJOWY Rzeczpospolita Sfinan§owane przez
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Wstep do projektowania obuwia

Pamietaj, ze moodboard nie musi by¢ nudnym PDFem czy
arkuszem w Photoshopie, czy innym narzedziu, z ktérego
korzystasz i zamykacC sie w kilku zdjeciach, ktore znajdziesz w
Internecie. Korzystaj ze wszystkiego, co Cie inspiruje. Muzyka?
Video? Fotografia? Kolor? Historia? Natura? Czerp ze
wszystkiego, co sprawia, ze generujesz kolejne pomysty i czujesz,
ze obierasz wtasciwy kierunek swoich dziatan. Kazdy zbior zdjed,
wszystkie probki, materiaty — mood board to Twoja tablica
inspiracji, wiec wykorzystaj go jako zbiér pomocnych materiatow.

MOODBOARD
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Wstep do projektowania obuwia

Nie ma niczego ztego w tym, zeby czerpac z kreatywnosci innych,
inspirowac sie pracami innych osob i w ten sposob tworzy¢ witasne
rozwigzania. Plagiatom mowimy nie, ale do inspirowania sie
bedziemy gorgco zachecac. Dlatego dzisiaj piszemy o tym czym
jest moodboard, jakiego rodzaju jest to tablica inspiracji, jak jg
wykonac i do czego wykorzystac.

MOODBOARD
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Wstep do projektowania obuwia

Zyjemy w $wiecie, w ktorym na kazdym kroku mierzymy
talent i umiejetnosci. Pomijamy jednak wazny aspekt
inspiracji. Inspiracja ma budzi¢ nas do nowych mozliwosci.
Dzieki inspirowaniu sie innymi, mamy przekracza¢ nasze
wtasne ograniczenia. Inspiracja sprawia, ze zmieniamy
MOODBOARD sposob, w jaki postrzegamy nasze wiasne mozliwosci.
Badania pokazujg, ze inspiracja moze zosta¢ pobudzona,
aktywowana i “zmanipulowana”, co wptywa na rézne wyniki
naszej pracy.
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Wstep do projektowania obuwia

Przyktadowy MOODBOARD dla RESERVED KIDS

% & TR,
.

20
G e L
O O

MOODBOARD

KRAJOWY " Sfinansowane przez
% PLAN Rzeczpospolita Unig Europejskq

=m_ ODBUDOWY - Polska NextGenerationEU




Wstep do projektowania obuwia

Przyktadowa propozycja modelu i detalu
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Il proces projektowania obuwia




Wstep do projektowania obuwia

Zyjemy w $wiecie, w ktérym na kazdym kroku mierzymy talent i umiejetnosci. Pomijamy
jednak wazny aspekt inspiracji. Inspiracja ma budzi¢ nas do nowych mozliwosci. Dzieki
inspirowaniu sie innymi, mamy przekraczaC nasze wtasne ograniczenia. Inspiracja sprawia,
ze zmieniamy sposob, w jaki postrzegamy nasze wtasne mozliwosci. Badania pokazujg, ze
inspiracja moze zosta¢ pobudzona, aktywowana i “zmanipulowana”, co wptywa na rozne
wyniki naszej pracy.

SZKICE

PROJEKTU PREZETACJA
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SZKICE

PROJEKTU

Wstep do projektowania obuwia

Nadszedt czas na prace kreatywng. Dopiero teraz, na
podstawie zebranych informacji o uzytkownikach i ich
problemach, staramy sie znalez¢ najlepsze rozwigzania.
Celem tego etapu jest wygenerowanie jak najwiekszej
liczby pomystow — na razie nie stawiamy sobie
wyraznych granic.
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SZKICE

PROJEKTU

Wstep do projektowania obuwia

Poznanie mozliwosci i ograniczen technicznych

Po intensywnym etapie kreatywnym nasz szeroki zbiér
pomystow konfrontujemy  z mozliwosciami [
ograniczeniami  technologicznymi.  Nie  wszystkie
rozwigzania jesteSmy przeciez w stanie zrealizowac, co
warto sobie uswiadomi¢ odpowiednio wczesnie.

Sfinansowane przez
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Wstep do projektowania obuwia

Wybdr funkcjonalnosci

Czas na decyzje! Sposréd pomystow wybieramy te,
SZKICE ktére najlepiej odpowiadajg celom biznesowym klienta i
PROJEKTU W  najwyzszym  stopniu  zaspokajajg  potrzeby
uzytkownikow. Co wazne, kierujemy do realizacji tylko
takie, ktére jesteSmy w stanie

KRAJOWY Rzeczpospolita Sfinansowane przez
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J1BCU

W OBUWNICTWIE

REALIZACJA
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Wstep do projektowania obuwia

Projektowanie wizji rozwigzania

Dopiero teraz, czyli w siodmym kroku, mamy
wystarczajgcg ilo$¢ informacji, aby przystgpi¢ do
PREZETACJA dziatania, czyli zaczg¢ szkicowanie ekrandw strony lub
aplikacji w postaci makiet low-fidelity (niskiej
szczegbtowosci). To idealny czas na stworzenie
architektury informacji oraz mapy doswiadczen
uzytkownika.
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Wstep do projektowania obuwia

Projektowanie wizji rozwigzania

Dopiero teraz, czyli w siodmym kroku, mamy
wystarczajgcg ilo$¢ informacji, aby przystgpi¢ do
PREZETACJA dziatania, czyli zaczg¢ szkicowanie ekrandw strony lub
aplikacji w postaci makiet low-fidelity (niskiej
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architektury informacji oraz mapy doswiadczen
uzytkownika.
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Wstep do projektowania obuwia

Architektura informaciji

Odpowiednio zaprojektowana architektura informacji
(struktura produktu) jest jednym z wyznacznikéw
PREZETACJA sukcesu strony lub aplikacji. Projektujgc ja, pamietajmy,
ze uzytkownik nie skorzysta z funkcji, ktérych nie bedzie
w stanie odnalezc.
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Wstep do projektowania obuwia

Architektura informaciji

Odpowiednio zaprojektowana architektura informacji
(struktura produktu) jest jednym z wyznacznikéw
PREZETACJA sukcesu strony lub aplikacji. Projektujgc ja, pamietajmy,
ze uzytkownik nie skorzysta z funkcji, ktérych nie bedzie
w stanie odnalezc.
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Wstep do projektowania obuwia

Mapa doswiadczen uzytkownika (Customer Journey
Map)

To ona jest podstawg do rysowania ekrandw.

PREZETACJA Wypisujemy na niej krok po kroku, co robi uzytkownik w
naszej aplikacji i w jaki sposob aplikacja reaguje na jego
dziatania.
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Wstep do projektowania obuwia

Badania uzytecznosci

Szkice gotowe, przystepujemy do ich testowania. Dzieki
badaniom uzytecznosci mozemy zweryfikowac, czy to,
co do tej pory zaprojektowalismy, jest zrozumiate dla
uzytkownikow. Na tym etapie mozemy tez odkry¢, gdzie
popetiliSsmy btgd, aby moc go rozwigza¢ przed
przejsciem do projektowania interfejsu.
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Wstep do projektowania obuwia

Makietowanie (projektowanie User Interface)

Jesli nasze badania datly pozytywny wynik, kolejnym
krokiem jest juz projektowanie Ul. Pamietajmy, ze
efektem naszej pracy na tym etapie majg by¢ nie tylko
ekrany strony lub aplikacji, ale takze component library
oraz style guide.
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Wstep do projektowania obuwia

Prezentacja makiet i prototypow

W kolejnym kroku moze pojawi¢ sie¢ mata trema, czas
bowiem na sprzedaz koncepcji produktu klientowi. Jesli
podagzalisSmy za opracowanym tu wzorem procesu
projektowania, nie ma sie czego ba¢ — pokazujemy
klientowi efekty zaplanowanej i przemy$lanej pracy. W
przypadku akceptacji nastepuje przejscie do etapu
wdrozenia. W przypadku jej braku — wracamy do etapu
wczesniejszego wraz z uwagami od klienta.

KRAJOWY Rzeczpospolita Sfman§owane przez
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Wstep do projektowania obuwia

Wdrozenie i uruchomienie

Cho¢ powoli zblizamy sie do kohca, zaprojektowanie

aplikacji nie jest koncem pracy UX Designera. W fazie
EgZIEI}E(:LZIé:\l&I wdrozenia nasz projekt moze bowiem ulec rozmaitym
N ADZOROWANIiE modyfikacjom ze strony developeréw Ilub samego
klienta. Dlatego warto, abysmy uczestniczyli w etapie
wdrozenia, bronigc  interesbw  uzytkownika. W
przeciwnym razie projekt bedzie zmieniany za kazdym
razem, kiedy napotka problem techniczny, co moze
negatywnie wptyngé na uzytecznosc finalnego produktu.
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Wstep do projektowania obuwia

Weryfikacja osiggniecia zatozonych celow

Tutaj mozemy odwota¢ sie do doskonale znanych Key
Performance Indicators (KPIs), ktére sg miarg
osiggniecia celow organizacji. Za ich pomocg
weryfikujemy, czy nasze cele i zatozenia biznesowe
zostaty zrealizowane. Robimy to, poréwnujgc dane
poczgtkowe z koncowymi, juz po wprowadzeniu projektu
w zycie.

PRZEKAZANIA
DO REALIZACJI,

NADZOROWANIE
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PRZEKAZANIA
DO REALIZACJI,

NADZOROWANIE

Wstep do projektowania obuwia

Dalszy rozwgj

Cho¢ to juz ostatni z etapdw procesu, uruchomienie i weryfikacja celéw to jeszcze
nie ,Happy End”. Gdy produkt zostaje przekazany w rece uzytkownikéw, a ci w
dowolnym zakresie z niego korzystajg, moze zrealizowac sie wiele scenariuszy,
réwniez ten zaktadajgcy rozmaite awarie. Dlatego na biezgco monitorujemy
poszczegodlne elementy i prowadzimy biezgce dziatania optymalizacyjne. Teraz,
testujgc produkt niejako na ,zywym organizmie”, mozemy w petni zweryfikowa¢, jego
uzytecznosgé, a nastepnie modyfikowacé i ulepszac — by jeszcze lepiej stuzyt
uzytkownikom.
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Wstep do projektowania obuwia

Podsumowanie

By¢ moze myslicie teraz, ze przedstawiony wyzej proces przedstawia utopijne zatozenia,
ktdre rzadko mamy szanse realizowa¢ w codziennej pracy projektowej, gdzie goni nas czas, a
wspotpraca z klientem bywa chaotyczna. Czy to jednak wystarczajgcy powdd, aby
zrezygnowac z préby jego wdrozenia? Powyzszy proces nadaje logiczng strukture wszystkim
naszym dziataniom i ma za zadanie utatwi¢ prace nie tylko projektantom, ale i klientom.
Oczywiscie nie kazdy projekt bedzie wymagat zrealizowania wszystkich wspomnianych
etapdw. Dlatego dobrg praktykg jest bazowanie na tym wzorcu przy zachowaniu pewnej
elastycznosci. Aby robi¢ wyrazne postepy, musimy przeznaczyc¢ tez odpowiednig ilos¢ czasu
na kazdg faze procesu — przez czesc¢ z nich przejdziemy duzo wolniej niz przez inne. Wiedza,
gdzie przebiega granica pomiedzy poszczegdlnymi z nich, pozwoli nam jednak lepiej
kontrolowac caty proces projektowania, a w efekcie tworzy¢ jak najlepsze produkty.
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